
GARA DI ITALIANO A SQUADRE

Quinta COPPA ALIGHIERI 

 5 novembre 2019 ore 14.45 – 17.00

Regolamento dello svolgimento della gara

1. La quinta Coppa Alighieri è costituita da un totale di 7 prove (6 più una che funge da cornice), che
verranno assegnate in successione: si potrà svolgere la seconda solo quando si è consegnata la prima
e così via.

2. Ogni prova consegnata consente alla squadra di  ricevere quella successiva nonché un indizio per
svolgere la prova ‘cornice’.

3. Ad  ogni  esercizio  risolto  verrà  attribuito  dalla  giuria  un  punteggio  sulla  base  della  correttezza
dell’esecuzione. Vince la squadra che avrà totalizzato il punteggio maggiore in un tempo minore. 

4. Ciascuna squadra avrà a disposizione un massimo di 90 minuti per lo svolgimento di tutte le prove 

5. Ogni volta che una squadra finisce un esercizio, il capitano lo consegna al banco della giuria costituita
da docenti e studenti del Liceo Sabin. 

6. A ciascuna squadra è assegnato uno studente tutor del Liceo Sabin che ha l’incarico di consegnare
l’esercizio successivo, e l’indizio della prova finale, solo dopo che il precedente sia stato portato presso
la giuria e il capitano sia ritornato nella squadra. 

7. Mentre le squadre svolgono le prove, apposite commissioni, costituite da studenti e supervisionate dai
docenti, provvedono alla correzione e all’assegnazione dei punteggi.

8. Quando tutte le squadre avranno consegnato gli esercizi svolti, non oltre i 90 minuti totali, verrà stilata
una classifica sulla base dei punteggi riportati in ciascuna prova e del tempo di consegna.  In caso di
consegna oltre il tempo stabilito verrà assegnata una penalità di 3 punti.

9.  Il primo classificato verrà dichiarato vincitore della quinta Coppa Alighieri. 

10. Il secondo e il terzo premio verranno assegnati alle squadre che avranno totalizzato al momento della
chiusura della gara i punteggi maggiori; si manterrà ugualmente il principio che a parità di punteggio si
considererà il tempo di consegna. 



Si ricorda che 

●Ogni squadra è formata da un massimo di  7 studenti, di cui uno ha la funzione di “capitano”
Almeno 4 dei componenti la squadra devono essere studenti della classe terza.

●Il capitano ha la funzione di coordinare compagni, può porre domande alla giuria e ha la funzione
di consegnare man mano gli esercizi risolti alla giuria stessa.

●I componenti di ogni squadra collaborano fra loro nella risoluzione degli esercizi. 

●Non si possono usare libri, appunti ed altri strumenti di comunicazione (smartphone, pc
etc.) PENA LA SQUALIFICA DELL’INTERA SQUADRA.  Solo per l’esecuzione della sesta
prova è possibile consultare un dizionario, che sarà a disposizione delle squadre presso
la giuria.

●Eventuali  chiarimenti,  ma  solo  sul  testo  degli  esercizi, potranno  essere  richiesti  alla  giuria
unicamente dai capitani.

●Materiale  consentito:  penne e matite.  I  fogli  per  la  risoluzione degli  esercizi  vengono invece
consegnati dai tutor al capitano.

                Il Comitato Organizzatore                            


